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2022年度黄埔区委宣传部重点项目绩效

评价报告

为提升广州市黄埔区、开发区城市文化影响力，推动游戏

行业高质量发展，助力广州打造“动漫游戏产业之都”，高质

量办好 2022 年度中国游戏产业年会，2022 年区财政安排 600

万元游戏产业年会专项资金。我部严格按照财政资金管理有关

要求，专款专用，高标准高要求举办 2022年度中国游戏产业年

会。现就 2022年度游戏产业年会专项资金绩效自评情况报告如

下：

一、评价项目概述

（一）项目背景

为提升广州市黄埔区、开发区城市文化影响力，推动游戏

行业高质量发展，助力广州打造“动漫游戏产业之都”，2020

年广州开发区管委会与中国音像与数字出版协会（以下简称中

国音数协）签订了《2020-2022 年度中国游戏产业年会合作协

议》，双方在黄埔区连续三年共同举办中国游戏产业年会系列

活动。

（二）项目立项依据
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根据广州开发区管委会与中国音像与数字出版协会（以下

简称中国音数协）签订的《2020-2022年度中国游戏产业年会合

作协议》，开展本项目立项。

（三）项目绩效目标

“游戏产业年会专项资金”绩效目标为：通过举办中国游

戏产业年会，提升广州开发区、黄埔区城市文化影响力，推动

游戏产业高质量发展，助力广州打造“动漫游戏产业之都”。

（四）项目资金来源及使用情况

“游戏产业年会专项资金”经费来源为一般公共预算财政

拨款资金，2022年项目年初预算 600万元，全年预算调整 0.00

万元，年度预算 600万元，截至 2022年 12月 31日，项目实际

支出 600万元，预算完成率 100.00%。

（五）项目实施情况

因疫情原因，2022年度中国游戏产业年会顺延至 2023年 2

月 12日至 14 日在我区顺利举办。年会主题鲜明、内容丰富、

安全有序、影响良好，得到社会的广泛关注和业界的高度认可。

本届年会会议规格、论坛数量、参会人数均创近年来新高，形

式新颖专业、内容丰富务实，有效提振了行业信心。

二、评价结论与绩效分析

（一）总体结论
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根据既定的指标体系、评分标准，区委宣传部 2022年“游

戏产业年会专项资金”绩效评价自评总分为 100 分，自评等级

为优。

（二）项目绩效分析

1.过程

过程指标下设 2个二级指标及 2个三级指标，指标总分值

20分，评价得分 20分。具体得分情况如下：

（1）资金管理。2022年 5月，我部按照财政资金管理有关

规定，根据《2020-2022年度中国游戏产业年会合作协议》向中

国音数协支付了本年度活动费用，资金支出率 100%。本项指标

权重为 12分，自评得分为 12分。

（2）事项管理。本届年会筹备期间，我部加强与中国音数

协的对接，详细了解资金使用分配情况，确保资金合法使用和

有效监控。本届年会活动执行完毕后，中国音数协于 2023年 3

月 2 日我部提交了年会执行总结，附本届年会资金决算明细，

未有违规使用资金情况。本项指标权重为 8 分，自评得分为 8

分。

2.产出

产出指标下设 3个二级指标及 3个三级指标，指标总分值

40分，评价得分 40分。具体得分情况如下：
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（1）数量指标。本届年会举办了中国游戏产业年会大会、

游戏十强年度榜盛典、游戏纪录片首映会、13场分论坛及 1场

黄埔区专场活动，会议规格、论坛数量均创近年来新高。本项

指标权重为 15分，自评得分为 15分。

（2）质量指标。本届年会充分彰显我区优势和形象，黄埔

元素更加亮眼突出，我区形象宣传片在年会大会和各分论坛轮

番展播，黄埔城市形象、营商环境、产业发展和人才优势在年

会期间得到全面展示，有效增强了显示度，提升了吸引力。本

项指标权重为 15分，自评得分为 15分。

（3）时效指标。2022年 5月，我部已向中国音数协支付本

年度活动费用，因疫情导致本年度年会无法在 2022 年 12月中

旬举办，根据补充协议的约定本届顺延到 2023 年举办。2022

年度中国游戏产业年会已于 2023年 2月 12日至 14日在我区顺

利举办。本项指标权重为 10分，自评得分为 10分。

3.效益

效益指标下设 1个二级指标及 1个三级指标，指标总分值

30分，评价得分 30分。具体得分情况如下：

该指标主要考核项目的社会效益暨游戏产业年会的举办对

社会发展所带来影响。参与本届年会报道的媒体共计 90余家，

信息传播总量约 4.9万条，年会相关的多项内容登上微博热搜，
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话题总阅读量超 6000万，真正体现了中国游戏产业年会作为业

界“风向标”的战略地位。新华社、人民网等主流媒体及国内

游戏垂直媒体对我区组织或参与的广州版权金融峰会暨第二届

“金木棉”游戏动漫 IP奖颁奖典礼、2022中国游戏产业趋势发

展论坛 2个分论坛活动内容予以充分关注，重点宣传了我区发

展游戏产业的区位优势，业内人士广泛认可我区发展游戏产业

的机遇和前景，有效提升黄埔区在国内游戏行业的影响力。

4.满意度指标

满意度指标下设 1个二级指标及 1个三级指标，指标总分

值 10分，评价得分 10分。具体得分情况如下：

该指标主要考核项目服务对象满意度暨参会游戏企业对游

戏产业年会活动安排的满意度。本届年会期间发布了《2022年

中国游戏产业报告》及六个专项研究报告，为游戏产业高质量

发展提供了详实数据和信息支持。公众及业界人士普遍认可年

会对于行业信心的提振作用。年会期间举办的未成年人保护、

游戏出海、科技创新、社会价值和主机游戏相关的论坛活动拥

有较高的受众聚集度，讨论声量高，业界就五大板块进行了充

分交流，对于深化前瞻布局，进一步推动高质量发展提供了有

益的经验参考。

三、存在问题或不足
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中国游戏产业年会已在我区连续举办三届，成为国内知名

游戏企业了解黄埔、布局黄埔的重要桥梁，我区游戏产业保持

稳定发展态势，但近三年受疫情防控和国家政策调整影响，我

区游戏产业增速不明显，年会对我区游戏产业发展带动效果有

待进一步提升；与中国音数协合作有待进一步加深，助推我区

游戏产业高质量发展。

四、下一步工作建议

（一）坚持以会促商，加强招商引资。充分发挥中国游戏

产业年会平台优势，切实加强区域城市形象宣传、营商环境宣

传和游戏政策宣传，形成强大宣传氛围，吸引更多游戏企业落

户。

（二）坚持以会促产，加强产业聚集。全面加强与中国音

数协的深度合作，通过年会影响力，不断增强区域在游戏动漫

行业的辐射力和显示度，为区域游戏产业优化升级带来聚合效

应，不断完善产业链布局，推动游戏产业高质量发展。


